
Cloak & dagger (new event):  

a. Timed Event with time penalties for error or disobedience 

b. Standing start from start pegs 

c. Jump 2 50cm fences  

d. Pick up sword from drum 

e. Take rings stand with timber sword 

f. Replace sword 

g. Through finish pegs 

h. Refusal 20 second penalty 

i. 3 refusals ride on 1 minute penalty 

j. Missing ring 10 second penalty 

k. Dropping sword or failing to place it on barrel 20 second penalty 

 

 


